«Живи на повну!»
Орієнтовна вартість (кошторис) проекту:

	Складові завдання
	Орієнтовна вартість, гривень

	1.Оранда приміщення для групової роботи 50 м2  
	68500 (12 міс*5708,33 грн.)

	2. Діагностичні матеріали:

	Тест Векслера
	6341

	Кубики Коса
	1841

	Малюнковий тест Сільвера
	5114

	Тест Торенса
	4296

	Тест Тулуз-Терон
	2209

	Факторний особистісний опитувальник 
	4009

	Кетелла
	1350

	Тест гумористичних фраз А.Г. Жельова
	5523

	Емоційний арт-конструктор
	2413

	Особистісний опитувальник ММРІ
	4296

	Тест Санді
	4950

	Методика малюнкових метафор «Життєвий шлях»
	2332

	Методика експрес-діагностики суїцидального ризику «Сигнал»
	5523



	Фрустраційний тест Розенцвейга
	1500

	Методика автоматизованої експрес-профорієнтації «Орієнтир»
	5523



	Кольоровий тест діагностики нервово-психічних станів і відносин
	4705



	Прозорий мольберт до арт-проективного комплексу
	4000



	Діагностичні картки до арт-проективного комплексу
	3000



	Методика кольородіагностики та психотерапії витворами мистецтва
	5183



	Апаратурна методика «Арка» картки
	5183

	Апаратурна методика «Арка» бланки
	5183

	Апаратурна методика «Арка» апарат
	4500

	Тест Ландольта
	3968

	Проективна методика «Had-met»
	5000

	Разом
	97942

	3. Психологічні ігри:

	«Життєва квітка»
	2500

	«Сімейний тролінг»
	1500

	«Всесвіт лікаря Хто»
	1300

	«Ідеал»
	350

	«Ксенобіологія»
	1450

	«Ялинка»
	600

	«Періоди життя»
	600

	«Бувай, Зацикленість»
	1500

	«Ойкумен»
	1300

	«Виховання +»
	350

	«Комуналка»
	600

	«Жіночий круг» картки
	5600

	«Жіночий круг» ігрове поле
	5600

	«Супротив»
	400

	«І-зди Відносини»
	2500

	«Таро-квест трансформаційна»
	5115

	«Психологія грошей»
	1400

	«Небезпеки чарівного ліса»
	4000

	«Ключ у світ емоцій» картки
	4000

	«Ключ у світ емоцій» ігрове поле
	520

	«Діти, який буду я. Комод із секретом»
	600

	«Ніч перевертня»
	147

	«Портрет в повний зріст»
	520

	«Що робити якщо»
	650

	«Полярна зірка дорога до…»
	1559

	«Домовимось»
	750

	«Мушля переконань»
	6200

	«Психосоматика»
	1400

	«ПСІ -кейс» картки
	1400

	«ПСІ -кейс» ігрове поле
	4000

	«Дерево» картки
	4000

	«Дерево» ігрове поле
	5600

	«Містігрі»
	299

	Разом
	68310

	4.Метафоричні асоціативні карти:

	OH
	430

	MORENA
	350

	Tan Doo
	350

	Habitat
	350

	1001
	350

	Bosch
	350

	Saga
	350

	Personita
	350

	Persona
	350

	Mythos
	350

	Morena
	500

	Cope
	350

	Разом
	4430

	5.Атрибути до психологічних ігор (костюми, маски, інвентар)

	Маски
	5000

	Костюми
	5122

	Разом
	10122

	Разом по проекту
	249304


Мета використання: 

Діагностичні матеріали – для визначення психологічних проблем;

Психологічні ігри – для пропрацювання психологічних блоків, травм, залежностей, розвитку психологічних процесів, корекції негативних проявів у поведінці.
Атрибути – для кращого і більш ефективного припрацювання психологічних питань особистості у процесі перевтілення в інший образ.
